1.

L — —

Lo AT

Denis Kozerawski & Kristina Jamrichova, Ondfej Mohyla, Martina ROZickowva:
Csak egy kis teésztat akartam wvenni, 2824 (digitalis print, hang, 22743")
Hang: Andrej Zabkay | Grafikai tervezés: Matej Vojtu
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Sin Wai Kin: The Breaking Story, 2822 (hatcsatornas wvideo, 4K, szin, hang, 19°34")
A Sunpride Foundation és a Tai Kwun Contemporary for Myth Makers, Tai Kwun, Hong Kong megbizasabal

30 S
Lawrence Lek: AIDOL, 2819 (CGI film, 857)

S P A
Tabitha Mikolai: Kimondhatatlan glosszolalia, 2818 (unity videdjaték)
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Bassam Al-Sabah: HIBA VAGYOK, 2821 (HD CGI film, 38°27")
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Paula Malinowska: Hogyan valtozott Daphne ntivénnyé. ,laba, imént oly gyors, végzddik lomha gydkérben”, 2822

(CFI wided)

Hang: Andrej Zabkay | Videdvégés: Vladimira Wrbifidkovd | Szinkronhang: MaiKavols (Kristidn Mikulowsky)

3D mlvész: Paula Malinowska
Paula Malinowska: (Nem)botanikai bestiarium, 2823, (30 nyomtatott targyak)
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Hollow: Lewél az (vegsivataghdl, 2824 (vegyes technika, wvided, B3'48")
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———— = Nyitva: keddtdl vasarnapig 16-19h, eléadasi napokon 16-22h
Open: Tuesday to Sunday 4-7pm, performance days 4-10pm

=

[:_|: 'I_ + .-I-. | Kidllités és eseménysorozat
I.-. 2624/83/22-04/ 87/

Kigllitd miwvészek: Bassam AL-Sabah,
I:I I.-. Hollow (Muskovics Gyula, Pall Tamas, Szeri Viktor),

Denis Kozerawski, Lawrence Lek, Paula Malinowska,

I: |:| IEIII |:| -I: EI Tabitha Nikolai, Sin Wai Kin

Kuratorok: Jen Kratochvil, Szalai Borbala, Maxine Vajt

| l I'I'IE Szakmai partner: Hattér Tarsasag
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Lenézlink és észrevesszlk, hogy tilfutottunk a szikla
peremén, alattunk a mélység. Mit tegylnk? Mit
tehetiink egyaltalan? Nincs wvéletlenll erre egy
billenty(iparancs?

A Ctri+t for Coyote Time cim{ kiadllitas ebbdl a fel-
flggesztett pillanatbdl tovabblendilve arra keresi
a walaszt, hogy elképzelhetlk-e olyan - digitalis
vagy fizikai - wilégok, ahol dekonstruilhatoak és
Gjragondolhatdak azok a szabalyok, amik mentén
LJjatszunk”. Rhol a videdjaték hegemon logikaja és
a cedddt mondott normativ célok meghaladhatdak,
ahol az adottnak elfogadott szabalyrendszerek Gjra-
gondolhatoak, ahol az egyéni és a kbzBisségi - egy-
szerre politikai és mélyen személyes - tapasztalatok
megélhetdkkeé valnak.

A kiallitott mivek kérdéseket wvetnek fel a main-
stream videdjaték életink mindennapi rutinjait
meghatarozo logikajaval, és a késdkapitalizmus olyan
jellegzetes eszkiizeinek sajatséagos kihivésaival
kapcsolatban, mint a gamifikacid és képzeletbeli
digitalis wildgok épitése. Meg lehet-e zavarni,
szet lehet-e szedni és Ujra lehet-e alkotni ezeket
agy, hogy szembemenjenek azzal a rendszerrel, amely
Létrehozta dket? A kidllitds a folyamatosan egymasba
oldddd digitédlis és a fizikai valdsag kizotti réseket
&5 hatarokat keresi, valamint a hegemon jaték queer
g5 transz modszereken és stratégiakon keresztil
vald dekonstrukcidjanak lehetdségeit vizsgalja,
azzal a céllal, hogy kizelebb vezessen ahhoz a
ponthoz, ahol a szikla szélén tali kimerevitett
pillanatban tovabb lebeglnk, és ahol egy kbwvetkezd
ugras lehetségesnek tinik.
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Myomd meg a START gombot. A jatéknak maris
vége! A jaték megszerezte az iranyitast
sajat maga felett. Ha jatszani szeretnél,
ktzépen lépj be a >fdmenibe<!

Figyelj a hangokra, egy Légy zlmmég el melletted,
szeél rezgeti a leveleket, nincs semmilyen kép,
amit kovetned kellene, csak egy jowdbeli jaték-
elmény igérete, ami egyeldre csak az alkotok
fejében létezik, wvagy legfeljebb néhany diagram
formajaban, ami lehetséges jatékmeneteket mutat fel
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Denis Kozerawski & Kristina Jamrichoua,
Ondfej Mohyla, Martina ROZickowva:

Csak egy kis tésztat akartam wvenni, 2824
{digitalis print, hang)

Hang: Andrej Eabkay

Grafikai tervezés: Matej Vojtus

Denis Kozerawski alkototarsaival egy olyan inter-
aktiv oktatasi videdjatékot fejleszt cseh és
szlovak altalanos és kidzépiskolasok szamara, amely
a ktizép-kelet-europai romak altal megtapasztalt
diszkriminacio kilénbdzd formiira dsszpontosit.
Roma mivészként Denis Kozerawski a faji alapq,
testekre projektalt téarsadalmi igazségtalansagokra
reflektal, valamint arra, hogy ezek az elnyomisok
hogyan flggenek dssze az osztalyalapl szegregé-
cidval. A projekthen egy alulfizetett, vidéki roma
épitémunkas karakterén keresztil teszi &télhetdué
az allami, a regionalis és a kisebb tnkormanyzatok
szintjén tapasztalhatd elhanyagold és diszkriminativ
bandsmodot. A projekt a rendszerszint( rasszizmus
ellen fellépd regionalis civil szervezetekkel wvald
szoros egylttmikidésben valdsult meg, célja a hat-
ranyos helyzetld kbztsségek szamara jobb kirilmé-
nyeket biztositd jogszabalyi valtoztatas elérése wolt.
A ki&llitas keretében olyan folyamatabrak Lathatdak,
amik a jelenleg is készilgfélben levd interaktiv
jaték egyes szintjeit willantjak fel.
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Sin Wai Kin:

The Breaking Story, 2022
(hatcsatornas wided)

A The Breaking Story egy szlrrealis hirados
ktizvetitést idéz. R hirek tényszerd felolvasisa
helyett azonban a 2828 o6ta Sin Wai Kin munkaiban
gyakran felbukkand és a mivész altal alakitott
Tdrténetmeséld karaktere a Lét, a tudat, az
elnevezés és az identitds filozdfiai kérdéseirdl
beszél. A vided id8vel egyre inkébb széthullik;

a torzitasok, a glitchek és a hanghibak egymast
ktvetve tordelik szét a film struktirajat, tikrozve,
hogy a valdsag gyakran éppen annyira megkllénboz-
tethetetlen az illlziotol, mint a pletykék és pro-
pagandahirek, amelyekkel nap mint nap talalkozunk.

Sin a Tdrténetmessld karakterét a Cowid-19 kitd-
rése idején fejlesztette ki, abban az id@szakban,
amikor mindannyian egyre intenzivebben mer(ltink



ald a posztigazsag korszakanak jellegzetességeiben.
A tdrténetmesélés mint a valdsag megfogalmazasanak,
nem pedig egyszer( leképezésének eszkize adja
a karakter fd profiljat, létjogosultsigat, és ez
legfontosabb képessége is. Ahogy Sin Wai Kin fogal-
maz, ,a Tdrténetmeseéld segit abban, hogy elgon-
dolkodhassunk a szubjektiv és objektiv tudisok
binaritasardl, és arrdl, hogy a térténetmesélés
manapsag gyakran hamis dichotdmiikat produkal”.
Sin Wai Kin alkotdi gyakorlata az eldre kddolt
binaritasok dekonstrukcidjara koncentral, legyen
szd a nemek, vagy az igazség és a hamissag egymast
latszolag kizard kettdsségeérdl.
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Lawrence Lek:
AIDOL, 2819
(CGI film)

Az AIDOL Lawrence Lek korabbi CGI filmjeihez ha-
sonldan a videdjatékok, a sci-fi, a zenei videdk
€5 a céges animécidk nyelvezetébdl merit. Az ered-
mény egy folyton waltozd és csabitd virtuilis
valosag, amely egyszerre tekint a mdltha és a jovd
felé, és amelyet idfnként Diva dalai és egy elek-
tronikus hangséav szakitanak meg. A hivatkozasok
sokasagaval az AIDOL egy egyszerre ismerdsnek és
idegennek hatd fiktiv teret hoz létre. A torténet
mind a helyszin, mind a cselekmény tekintetében
a stilaris konvencidk és a kisérteties szépséq,
valamint a valdsagra vald utalasok és a kaprazatos
talalményok kozidtt egyensilyozik. Esetenként mindkét
utdbbi motivum megjelenik a filmben, mint példaul
Diva Deep Blue Monday cim( slagere esetében, amely-
nek cime arra az 1998-es évekbeli szamitdgépre
utal, amely legydzte az uralkodd vilagbajnokot
sakkban, a mesterséges intelligencia korai
attord peldajaként.

A modern délkelet-azsia jellegzetesseégei - a mega-
brandektdl a szuperkaszinodkon &t a kulturalis
tldoztetésig és a fildalatti ellendlléasig - egy
futurisztikus vilagként jelennek meg. A Farsight
Corporation az univerzumot iranyitd, egy politikai
rendszerek szerepét és statuszat gyakorld globalis
konglomeratum. Diva egy, a Farsight &ltal szpon-
zoralt nemzetkdzi verseny, az eSport Olimpia
keretében Unnepli visszatérését. H verseny egy
mélyebb, az emberiség és a gépek kizott hazodd
egzisztencialis konfliktust fed el, amely atmene-
tileg csillapodik Diva és a mesterseéges intelli-
gencia mivészként aktiv Geomancer talilkozasaban.
Lek képzeletbeli vilaga egyszerre olvashatd tindokld
utdpiaként és automatizalt, profitorientalt és
algoritmusok &ltal hajtott disztdpiaként is.
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Tabitha Mikolai:

Kimondhatatlan glosszolalia, Z@18
funity videdjatek)

Tabitha Mikolai Kimondhatatlan glosszolalia cimd révid
videojaték-munkaja a Magnus Hirschfeld Szexualis
Kutatdintézet archivumanak 1933-as, naci fiatalok
altal végrehajtott kinyvégetését &llitja a kozép-
pontba. Rhogy a potolhatatlan tudis és az egyéni
tirténetek hamuvid foszlanak, Tabitha Mikolai
kiztikkenti a jatékost a progressziv, transzbarat
intézet romantikus elképzelésébdl, emlékeztetue
arra, hogy az intézmény torténete ugyanakkor a
transz test eugenikajanak, patologizalasanak és
medikalizaldsanak torténete is. R Kimondhatatlan
glosszolalia semmiképpen nem egy utdpia, sokkal
inkabb egy lazélomra emlékeztet. Talan a transz-
tirténetirds hidnya, vagy a poszt-internetes kako-
fonia babeli hangzavara ALL amidgott a felfokozott
érdeklddés mogdtt, amellyel Tabitha Mikolai a tlztdl
Hirschfeld eugenikus megjegyzéseket is tartalmazd
jegyzetein &t sajét szdvegéig, a mitdasztalig,
az LMBT 4chan farum transzfib posztjaiig cibal
minket, a 4B4-es hibikig, a homofdénidkig, az inter-
netes megszdlalasokig, mindvégig a hozzaférhetdséggel
&5 az olvashatdsaggal jatszva, mintha szinte arra
bujtogatnad a jatékost, hogy megnyisson egy Gjabb
ablakot, és kétségbeesetten guglizva prabalja
megtalalni az értelmét annak, aminek természetébdl
addddan nem lehet. Mert a transz térténelem kusza,
tele van résekkel és repedésekkel, amelyek egyszerre
valtoztatjak toredékessé és teszik mégis lehetdue
a létezését.
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Bassam Al-Sabah:
HIEA YAGYOK, 2821
{(HD CGI film)

A 38 perces animacid egy képzeletbeli videdjaték

filmes jeleneteinek gyldjteménye, amelyben a fdhids

teste Allandd Atalakulisban wan, és mas létformakkal

vald talilkozésok kovetkeztében egy sajatos meta-

morfézison megy keresztll. Ezeknek a mas Létfor-
méaknak a fizikai érintése sebezhetdvé teszi &t a wal-
tozédssal szemben, és igy veszélyezteti identitésat
&5 HBnazonossagat.

Al-Sabah filmjei a fantasy erotikat és a testhorrort
dtviizve lUnneplik a hids fejlddését és atalakulasat
- ahogy teste kihajt és beleolvad a kéirnyezetébe,
tekergd viragok és csapos lények kozott., Munkaiban
a szamitogépes animalt vilagokban rejld alakval-
toztatd lehetdséget kiaknizva olyan fantaziavila-
gokat hoz Létre, melyekben a személyes mitoldgiak,
a tbrténelmi traumék és a queer lehetdségek keresz-
tezik egymast.
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Paula Malinowska:

Hogyan valtozott Daphne nidvénnyé. ,laba, imént
oly gyors, wégzddik lomha gyldkérben”, 2822
(CFI wided)

(Mem)botanikai bestiirium, 2823,

(3D nyomtatott targyak)

Daphne mitologiai térténete az elsd botanikai
atalakulas Ovidius Metamorfozisaban. R tidrténet
az egyik legkorabbi olyan irasos emlék, amely
szexudlis erdszak kisérletét emliti. A tdrténethen
Daphne vizi nimfa az erddn keresztil menekil a kéj-
sovar Apollon isten eldl, aki szenvedélytdl és
vagytol hajtva zsdkményt kivan ejteni. ,a testem
valtoztasd méssa: ez okozza az én weszedelmem!”

- kialtja a nimfa az utolsd pillanatban, mieldtt
nivénnyé valtozna, ami az egyetlen lehetséges
madja annak, hogy megmenekiljtn a erdszak eldl.
Labai, melyek az imént még oly fiirgék woltak, lomha
gytikerekké merevedtek. Paula munkaja a mitosz
torténetének kortars nézdpontbal vald Ujrairaséara
tesz kisérletet, a torténelem egy olyan pillanataban,
amelyet a nemi erdszak kultirija és a politikusok
a testi autondmia ellendrzésére iranyuld allandd
kisérletei hatéroznak meg. A md a nimfa metamorfo-
zisat nem elhallgattatésnak tekinti, sokkal inkéabb
ki&dllas és az ellendllas gesztusaként, mikbzben

a tamogatd kbzbsség erejéhez a Lehorgonyzd
gytikereken keresztil kapcsoladik.
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Hollow:

Levél az l(vegsivatagbol, 2824
(vegyes technika)

Hollow Szeri Wiktor, PALL Tamés és Muskowvics Gyula
ktzts hallucinidcidit testesiti meg. A csoport 2818
Ata valdsit meg immerziv installacidkat és perfor-
manszokat, ahol a koreogréfia jatékmechanikawval,
ktiltészettel, kiterjesztett waldsaggal és szerep-
jatékos modszerekkel keveredik. Munkaik wilagpro-
totipusok, ahol a konszenzualis valdsag uralkodd
rendszerei megkérddjelezhetdvé és modosithatova
valnak. A Levél az livegsiwvatagbol a csoport
elsd, 2B18-ban bemutatott AR performanszéhoz
kapcsoladik, amely a Phoenixbe, vagyis egy képze-
letbeli queer rave-re hivta a résztveviket. A Levél
irgja MCATBOY, a Phoenix fd karaktere, aki a rave-
rgl mint egy kollektiv hallucinacidrdl szamol be.
A levél 2821 nyaran irddott, amikor a csoport az
eseményt hetedik alkalommal hivta életre. Ez egybe-
esett azzal, amikor a magyar kormany altal beve-
zetett Gyermekvédelmi Tdrvény lehetdvé tette a gueer
kbztsseég tarsadalmi reprezentaciojanak a szabalyo-
zasat. A ml igy tiobbek kozott a kizdsségi kepzelet
fontossagara hivja fel a figyelmet, hiszen a levélben
lefestett disztdpikus kirnyezet talan nincs is olyan
tadvol az egyre gyorsabban radikalizalddd magyar
nyilvanossagtal, mint gondolnank. A levél ezt kive-
tden bekerilt Hollow Archivuméba, a csoport évek
ota bdvlld spekulativ adatbizisiba, ahol az eddigi
vildgaikat értelmezik Gjra, Ujabb tsszeflggéseket
felfedezve az Altaluk korédbban kitalalt helyek és
karakterek kozitt. Az Archivum egy barki altal
bejarhato online feliilet: sztvegek, targyak, jos-
latok és performanszok Osszessége, készen kapott
g5 elképzelt valosagok metszéspontjan szdve egy
mindig waltozd, multilinedris narrativat.
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